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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

ОП.02 Архитектура аппаратных средств 

1.1. Область применения программы 

Рабочая программа учебной дисциплины является частью программы подготовки 

специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС по специальности СПО 09.02.07 Ин-

формационные системы и программирование. 

1.2. Место учебной дисциплины в структуре программы подготовки специали-

стов среднего звена: цикл общепрофессиональных учебных дисциплин. 

1.3. Цели и задачи учебной дисциплины – требования к результатам освоения 

учебной дисциплины: 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь: 

- получать информацию о параметрах компьютерной системы; 

- подключать дополнительное оборудование и настраивать связь между элементами 

компьютерной системы; 

- производить инсталляцию и настройку программного обеспечения компьютерных 

систем. 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать: 

- базовые понятия и основные принципы построения архитектур вычислительных си-

стем; 

- типы вычислительных систем и их архитектурные особенности; 

- организацию и принцип работы основных логических блоков компьютерных систем; 

- процессы обработки информации на всех уровнях компьютерных архитектур; 

- основные компоненты программного обеспечения компьютерных систем; 

- основные принципы управления ресурсами и организации доступа к этим ресурсам. 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен формировать 

общие и профессиональные компетенции: 

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, примени-

тельно к различным контекстам. 

ОК 02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для 

выполнения задач профессиональной деятельности. 

ОК 04. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с коллегами, 

руководством, клиентами. 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке 

с учетом особенностей социального и культурного контекста. 

ОК 09. Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности. 

ОК 10. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и ино-

странном языках. 

ПК 5.2. Разрабатывать проектную документацию на разработку информационной си-

стемы в соответствии с требованиями заказчика. 

ПК 5.3. Разрабатывать подсистемы безопасности информационной системы в соответ-

ствии с техническим заданием. 

ПК 5.6. Разрабатывать техническую документацию на эксплуатацию информационной 

системы. 

ПК 5.7. Производить оценку информационной системы для выявления возможности ее 

модернизации. 

1.4. Количество часов на освоение рабочей программы учебной дисциплины 

Обязательной учебной нагрузки обучающегося - 64 часов, в том числе:  

- обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося – 64часа. 
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2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

Вид учебной работы Объем часов 

Объем образовательной программы 64 

Объем работы обучающихся во взаимодействии с преподава-

телем 

64 

в том числе: 

теоретическое обучение 42 

практические занятия 22 

Промежуточная аттестация в форме дифференцированного за-

чета 
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2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины ОП.02 Архитектура аппаратных средств 

Наименование разделов 

и тем 

Содержание учебного материала, лабораторные работы и практические занятия, самостоятельная работа обу-

чающихся, курсовая работ (проект) 

Объем 

часов 

Уровень 

освоения 

1 2 3 4 

Введение Содержание учебного материала  2  

1 Понятия аппаратных средств ЭВМ, архитектуры аппаратных средств. 2 

Раздел 1 Вычислительные приборы и устройства  2  

Тема 1.1. Классы вычис-

лительных машин 
Содержание учебного материала  

1 История развития вычислительных устройств и приборов. Классификация ЭВМ: по принципу действия, по по-

коления, назначению, по размерам и функциональным возможностям  

2,3 

Раздел 2 Архитектура и принципы работы основных логических блоков системы 48  

Тема 2.1. Логические ос-

новы ЭВМ, элементы и 

узлы 

Содержание учебного материала  8  

1 Базовые логические операции и схемы: конъюнкция, дизъюнкция, отрицание. Таблицы истинности. Схемные 

логические элементы: регистры, триггеры, сумматоры, мультиплексор, демультиплексор, шифратор, дешифра-

тор, компаратор. Принципы работы, таблица истинности, логические выражения, схема. 

2 2,3 

Практические занятия 6  

1 Практическая работа №1. Выполнение сложения, вычитания и умножения в различных системах счисления 2,3 

2 Практическая работа №2. Выполнение арифметических и логических операций с помощью АЛУ 2,3 

3 Практическая работа №3. Исследование работы логических элементов 2,3 

Тема 2.2. Принципы орга-

низации ЭВМ 
Содержание учебного материала  10  

1 Базовые представления об архитектуре ЭВМ. Принципы (архитектура) фон Неймана. Простейшие типы архи-

тектур. Принцип открытой архитектуры. Магистрально-модульный принцип организации ЭВМ. Классифика-

ция параллельных компьютеров. Классификация архитектур вычислительных систем: классическая архитекту-

ра, классификация Флинна. 

2 2,3 

Практические занятия 8  

1 Практическая работа №4. Организация обмена информацией через контроллер прямого доступа к памяти 2,3 

2 Практическая работа №5. Командный цикл процессора. 2,3 

3 Практическая работа №6. Система команд процессора. Форматы команд. 2,3 

4 Практическая работа №7.  Способы адресации. Система операций.  2,3 

Тема 2.3. Классификация 

и типовая структура мик-

ропроцессоров 

Содержание учебного материала 2  

1 Организация работы и функционирование процессора. Микропроцессоры типа CISC, RISC, MISC. Характери-

стики и структура микропроцессора. Устройство управления, арифметико-логическое устройство, микропро-

цессорная память: назначение, упрощенные функциональные схемы. 

2 2,3 

 

Тема 2.4. Технологии по-

вышения производитель-

ности процессоров 

Содержание учебного материала 8  

1 Системы команд процессора. Регистры процессора: сущность, назначение, типы. Параллелизм вычислений. 

Конвейеризация вычислений. Суперскаляризация. Матричные и векторные процессоры. Динамическое испол-

нение. Технология Hyper-Threading.  

2 2,3 

2 Режимы работы процессора: характеристики реального, защищенного и виртуального реального. 1 2,3 
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Рубежный контроль знаний №1 1  

Практические занятия 4  

1 Практическая работа №8. Состояния и режимы работы ЭВМ 2,3 

2 Практическая работа №9.  Представление данных. Система команд. Работа с регистрами 2,3 

Тема 2.5. Компоненты 

системного блока 

Содержание учебного материала 10  

1 Системные платы. Виды, характеристики, форм-факторы. Типы интерфейсов: последовательный, параллель-

ный, радиальный. Принцип организации интерфейсов 

10 2,3 

2 Корпуса ПК. Виды, характеристики, форм-факторы. 2,3 

3 Блоки питания. Виды, характеристики, форм-факторы. 2,3 

4 Основные шины расширения, принцип построения шин, характеристики, параметры. 2,3 

5 Прямой доступ к памяти. Прерывания. Драйверы. Спецификация P&P 2,3 

Тема 2.6. Запоминающие 

устройства ЭВМ 
Содержание учебного материала 10  

1 Виды памяти в технических средствах информатизации: постоянная, переменная, внутренняя, внешняя.  

Принципы хранения информации.  

Накопители на жестких магнитных дисках. Приводы CD(ROM, R, RW), DVD-R(ROM, R, RW), BD (ROM, R, 

RW) 

Разновидности Flash памяти и принцип хранения данных. Накопители Flash-память с USB интерфейсом 

6 2,3 

 

Практические занятия 4  

1 Практическая работа №10. Составление цикла выполнения заданной программы 2,3 

2 Практическая работа №11. Устройство и логическое распределение оперативной памяти 2,3 

Раздел 3. Периферийные устройства 10  

Тема 3.1. Периферийные 

устройства вычислитель-

ной техники 

Содержание учебного материала 10  

1 Мониторы и видеоадаптеры. Устройство, принцип действия, подключение. Проекционные аппараты. Системы 

обработки и воспроизведения аудиоинформации.  

8 2,3 

2 Принтеры.Устройство, принцип действия, подключение. 2,3 

3 Сканеры. Устройство, принцип действия, подключение.  2,3 

4 Клавиатура. Мышь. Устройство, принцип действия, подключение 2,3 

Тема 3.2. Нестандартные 

периферийные устройства 
Содержание учебного материала 2  

1 Нестандартные периферийные устройства: манипуляторы (джойстик, трекбол), дигитайзер, мониторы 1 2,3 

Рубежный контроль знаний №2  1 3 

Промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета 2 3 

Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 64  
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3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ 

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению 

Для реализации программы учебной дисциплины должны быть предусмотрены 

следующие специальные помещения: лаборатория "Вычислительной техники, 

архитектуры персонального компьютера и периферийных устройств" оснащенная 

необходимым для реализации программы учебной дисциплины оборудованием: 

 Автоматизированные рабочие места на 12-15 обучающихся (процессор не ниже 

Core i3, оперативная память объемом не менее 4 Гб;) или аналоги; 

 Автоматизированное рабочее место преподавателя (процессор не ниже Core i3, 

оперативная память объемом не менее 4 Гб;) или аналоги; 

 12-15 комплектов компьютерных комплектующих для произведения сборки, 

разборки и сервисного обслуживания ПК и оргтехники; 

 Специализированная мебель для сервисного обслуживания ПК с заземлением и 

защитой от статического напряжения; 

 Проектор и экран;  

 Маркерная доска; 

 Программное обеспечение общего и профессионального назначения. 

 

3.2. Информационное обеспечение обучения 

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнитель-

ной литературы 

Основные источники:  

1. Лиманова Н.И. Архитектура вычислительных систем и компьютерных сетей 

[Электронный ресурс]: учебное пособие/ Лиманова Н.И.— Электрон. тексто-

вые данные.— Самара: Поволжский государственный университет телекомму-

никаций и информатики, 2017.— 197 c.— Режим доступа: 

http://www.iprbookshop.ru/75368.html.— ЭБС «IPRbooks» 

2. Колдаев В. Д.,Лупин С. А. Архитектура ЭВМ : учебное пособие для студентов 

учреждений среднего профессионального образования; Москва; Форум-

ИНФРА-М; 2020 

3. Колдаев, В. Д. Архитектура ЭВМ: учеб. пособие для СПО –М.: ИД ФОРУМ: 

НИЦ Инфра-М, 2016. 

 

Дополнительные источники:  

1. Архитектуры и топологии многопроцессорных вычислительных систем [Элек-

тронный ресурс]/ А.В. Богданов [и др.].— Электрон. текстовые данные.— М.: 

Интернет-Университет Информационных Технологий (ИНТУИТ), 2016.— 135 

c.— Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/52189.html.— ЭБС «IPRbooks» 

2. Гуров, В. В. Архитектура и организация ЭВМ : учебное пособие для СПО / В. В. 

Гуров, В. О. Чуканов. — Саратов : Профобразование, 2019. — 184 c. — ISBN 

978-5-4488-0363-5. — Текст : электронный // Электронно-библиотечная система 

IPR BOOKS : [сайт]. — URL: https://www.iprbookshop.ru/86191.html. — Режим 

доступа: для авторизир. пользователей 

3. Гребенников, В. Ф. Архитектура средств вычислительной техники. Общие све-

дения об ЭВМ. Процессоры и устройства управления : учебное пособие / В. Ф. 

Гребенников, В. А. Овчеренко. — Новосибирск : Новосибирский государствен-

ный технический университет, 2019. — 76 c. — ISBN 978-5-7782-4003-2. — 

Текст : электронный // Электронно-библиотечная система IPR BOOKS : [сайт]. 

— URL: https://www.iprbookshop.ru/98695.html. — Режим доступа: для автори-

зир. пользователей 
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4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины осуществляется 

преподавателем в процессе проведения практических занятий и лабораторных работ, а 

также выполнения обучающимися индивидуальных заданий, проектов, исследований. 

 

 

Результаты обучения 

(освоенные умения, усво-

енные знания) 

Критерии оценки Методы контроля 

Перечень умений, осваивае-

мых в рамках дисциплины 

- получать информацию о 

параметрах компьютерной 

системы;  

- подключать дополнитель-

ное оборудование и 

настраивать связь между 

элементами компьютер-

ной системы; 

- производить инсталляцию 

и настройку программного 

обеспечения компьютер-

ных систем 

Оценка «Отлично» - теорети-

ческое содержание курса освое-

но полностью, без пробелов, 

умения сформированы, все 

предусмотренные программой 

учебные задания выполнены, 

качество их выполнения оценено 

высоко. 

Оценка «Хорошо» - теорети-

ческое содержание курса освое-

но полностью, без пробелов, не-

которые умения сформированы 

недостаточно, все предусмот-

ренные программой учебные за-

дания выполнены, некоторые 

виды заданий выполнены с 

ошибками. 

Оценка «Удовлетворитель-

но» - теоретическое содержание 

курса освоено частично, но про-

белы не носят существенного 

характера, необходимые умения 

работы с освоенным материалом 

в основном сформированы, 

большинство предусмотренных 

программой обучения учебных 

заданий выполнено, некоторые 

из выполненных заданий содер-

жат ошибки. 

Оценка «Неудовлетвори-

тельно» - теоретическое содер-

жание курса не освоено, необхо-

димые умения не сформирова-

ны, выполненные учебные зада-

ния содержат грубые ошибки. 

- Интерпретация резуль-

татов наблюдений за 

деятельностью обуча-

ющегося в процессе 

освоения образователь-

ной программы. 

 

- Наблюдение за выпол-

нением практических и 

лабораторных заданий 

студентом. 

 

- Оценка выполнения 

практических и лабора-

торных заданий сту-

дентом. 

 

- Рубежный контроль 

знаний 

 

- Дифференцированный 

зачет 

Перечень знаний, осваивае-

мых в рамках дисциплины 

- базовые понятия и основ-

ные принципы построения 

архитектур вычислитель-

ных систем;  

- типы вычислительных си-

стем и их архитектурные 

особенности; 

- организацию и принцип 

работы  

- основных логических бло-

ков компьютерных систем; 

- процессы обработки ин-

формации на всех уровнях 

компьютерных архитектур; 

основные компоненты про-

граммного обеспечения 

компьютерных систем; 

- основные принципы управ-

ления ресурсами и органи-

зации доступа к этим ре-

сурсам 


