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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 
УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ ПД.06 ИНФОРМАЦИОННЫЕ 

ТЕХНОЛОГИИ 

1.1. Место учебной дисциплины в структуре программы 
подготовки специалистов среднего звена 

Учебная дисциплина «Информационные технологии» является 
профильной дисциплиной общеобразовательного цикла программы 
подготовки  специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС по 
специальности 54.02.04 Реставрация. 

Учебная дисциплина «Информационные технологии» обеспечивает 
формирование профессиональных и общих компетенций по всем видам 
деятельности ФГОС по специальности 54.02.04 Реставрация.  Особое 
значение дисциплина имеет при формировании и развитии ОК 01, ОК 02, ПК 
1.3, 1.6,  1.7. 

 

1.2. Цели и планируемые результаты освоения дисциплины: 

 «Информационные технологии» направлено на достижение следующих 

целей: освоение системы базовых знаний, роль информационных процессов в 

современном обществе, биологических и технических системах; овладение 

умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные мо-

дели реальных объектов и процессов, используя при этом цифровые техноло-

гии, в том числе при изучении других дисциплин; развитие познавательных 

интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и 

использования методов информатики и цифровых технологий при изучении 

различных учебных предметов; воспитание ответственного отношения к со-

блюдению этических и правовых норм информационной деятельности; при-

обретение опыта использования цифровых технологий в индивидуальной и 

коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельно-

сти. 



Код и наименование формируемых 
компетенций 

Планируемые результаты освоения дисциплины 

Общие Дисциплинарные 

 

 

 

 

 

 

ОК 01. Выбирать способы решения 
задач профессиональной деятельности 
применительно к различным контек-

стам 

В части трудового воспитания: 
- готовность к труду, осознание ценно-
сти мастерства, трудолюбие; 
- готовность к активной деятельности 
технологической и социальной 
направленности, способность иниции-
ровать, планировать и самостоятельно 
выполнять такую деятельность; 
- интерес к различным сферам профес-
сиональной деятельности; 
Овладение универсальными 

познавательными действиями: 

а) базовые логические действия: 
- самостоятельно формулировать и ак-
туализировать проблему, рассматри-
вать ее всесторонне; 
 - устанавливать существенный при-
знак или основания для сравнения, 
классификации и обобщения; - опре-
делять цели деятельности, задавать 
параметры и критерии их достижения; 
- выявлять закономерности и противо-
речия в рассматриваемых явлениях; 
- вносить коррективы в деятельность, 
оценивать 

соответствие результатов целям, оце-

- понимать угрозу информационной 
безопасности, использовать методы и 
средства противодействия этим угро-
зам, соблюдать меры безопасности, 
предотвращающие незаконное распро-
странение персональных данных; со-
блюдать требования техники безопас-
ности и гигиены при работе с компью-
терами и другими компонентами циф-
рового окружения; понимать правовые 
основы использования компьютерных 
программ, баз данных и работы в сети 
Интернет; 
- уметь организовывать личное ин-
формационное пространство с исполь-
зованием различных средств цифро-
вых технологий; 
понимание возможностей цифровых 
сервисов государственных услуг, циф-
ровых образовательных сервисов; по-
нимать возможности и ограничения 
технологий искусственного интеллек-
та в различных областях; иметь пред-
ставление об использовании информа-
ционных технологий в различных 
профессиональных сферах 



  

нивать риски последствий деятельно-
сти; 
- развивать креативное мышление при 
решении жизненных проблем  
б) базовые исследовательские дей-
ствия: 
- владеть навыками учебно-

исследовательской и проектной дея-
тельности, навыками разрешения про-
блем; 
- выявлять причинно-следственные 
связи и актуализировать задачу, вы-
двигать гипотезу ее решения, находить 
аргументы для доказательства своих 
утверждений, задавать параметры и 
критерии решения; 
- анализировать полученные в ходе 
решения задачи результаты, критиче-
ски оценивать их достоверность, про-
гнозировать изменение в новых усло-
виях; 
- уметь переносить знания в познава-
тельную и практическую области жиз-
недеятельности; 
- уметь интегрировать знания из раз-
ных предметных областей; 
- выдвигать новые идеи, предлагать 
оригинальные подходы и решения; 



  

- способность их использования в по-
знавательной и социальной практике 

 

 

 

 

 

 

 

 

ОК 02. Использовать современные 
средства поиска, анализа и интерпре-

тации информации и информационные 
технологии для выполнения задач 
профессиональной деятельности 

В области ценности научного позна-
ния: 
- сформированность мировоззрения, 
соответствующего современному 
уровню развития науки и обществен-
ной практики, основанного на диалоге 
культур, способствующего осознанию 
своего места в поликультурном мире; 

- совершенствование языковой и чита-
тельской культуры как средства взаи-
модействия между людьми и познания 
мира; 
- осознание ценности научной дея-
тельности, готовность осуществлять 
проектную и исследовательскую дея-
тельность индивидуально и в группе; 

Овладение универсальными учеб-
ными познавательными действия-
ми:  
в) работа с информацией: 
- владеть навыками получения инфор-
мации из источников разных типов, 
самостоятельно осуществлять поиск, 
анализ, систематизацию и интерпрета-
цию информации различных видов и 
форм представления; 

- владеть представлениями о роли ин-
формации и связанных с ней процес-
сов в природе, технике и обществе; 
понятиями «информация», «информа-
ционный процесс», «система», «ком-
поненты системы» «системный эф-
фект», «информационная система», 
«система управления»; владение мето-
дами поиска информации в сети Ин-
тернет; уметь критически оценивать 
информацию, полученную из сети Ин-
тернет; характеризовать большие дан-
ные, приводить примеры источников 
их получения и направления использо-
вания; 
- понимать основные принципы 
устройства и функционирования со-
временных стационарных и мобиль-
ных компьютеров; тенденций развития 
компьютерных технологий; владеть 
навыками работы с операционными 
системами и основными видами про-
граммного обеспечения для решения 
учебных задач по выбранной специа-
лизации;  
- иметь представления о компьютер-



  

- создавать тексты в различных форма-
тах с учетом назначения информации 
и целевой аудитории, выбирая опти-
мальную форму представления и визу-
ализации; 
- оценивать достоверность, легитим-
ность информации, ее соответствие 
правовым и морально-этическим нор-
мам; 
- использовать средства информаци-
онных и коммуникационных техноло-
гий в решении когнитивных, комму-
никативных и организационных задач 
с соблюдением требований эргономи-
ки, техники безопасности, гигиены, 
ресурсосбережения, правовых и этиче-
ских норм, норм информационной 
безопасности; 
- владеть навыками распознавания и 
защиты информации, информацион-
ной безопасности личности 

ных сетях и их роли в современном 
мире; об общих принципах разработки 
и функционирования интернет-

приложений; 
- понимать основные принципы дис-
кретизации различных видов инфор-
мации; умение определять информа-
ционный объем текстовых, графиче-
ских и звуковых данных при задан-
ныхпараметрах дискретизации; 

- уметь строить неравномерные коды, 
допускающие однозначное 

декодирование сообщений (префикс-
ные коды); использовать простейшие 
коды, которые позволяют обнаружи-
вать и исправлять ошибки при переда-
че данных; 
- владеть теоретическим аппаратом, 
позволяющим осуществлять представ-
ление заданного натурального числа в 
различных системах счисления; 
выполнять преобразования логических 

выражений, используя законы алгебры 
логики; определять кратчайший путь 
во взвешенном графе и количество пу-
тей между вершинами ориентирован-
ного ациклического графа; 
- уметь читать и понимать программы, 



  

реализующие несложные алгоритмы 
обработки числовых и текстовых дан-
ных (в том числе массивов и символь-
ных строк) на выбранном для изучения 
универсальном языке программирова-
ния высокого уровня (Паскаль, Python, 
Javа, С++, С#); анализировать алго-
ритмы с использованием таблиц трас-
сировки; определять без использова-
ния компьютера результаты выполне-
ния несложных программ, включаю-
щих циклы, ветвления и подпрограм-
мы, при заданных исходных данных; 
модифицировать готовые программы 
для решения новых задач, использо-
вать их в своих программах в качестве 
подпрограмм (процедур, функций); 
- уметь реализовать этапы решения за-
дач на компьютере; умение реализо-
вывать на выбранном для изучения 
языке программирования высокого 
уровня (Паскаль, Python, Javа, С++, 
С#) типовые алгоритмы обработки чи-
сел, числовых последовательностей и 
массивов: представление числа в виде 
набора простых сомножителей; 
нахождение максимальной (мини-
мальной) цифры натурального числа, 



  

записанного в системе счисления с ос-
нованием, не превышающим 10; вы-
числение 

обобщенных характеристик элементов 
массива или числовой последователь-
ности (суммы, произведения среднего 
арифметического, минимального и 
максимального элементов, количества 
элементов, удовлетворяющих задан-
ному условию); сортировку элементов 
массива; 
- уметь создавать структурированные 
текстовые документы и демонстраци-
онные материалы с использованием 
возможностей современных про-
граммных средств и облачных серви-
сов; 
умение использовать табличные (ре-
ляционные) базы данных, в частности, 
составлять запросы в базах данных (в 
том числе вычисляемые запросы), вы-
полнять сортировку и поиск записей в 
базе данных;  
наполнять разработанную базу дан-
ных; умение использовать электрон-
ные таблицы для анализа, представле-
ния и обработки данных (включая вы-
числение суммы, среднего арифмети-



  

ческого, наибольшего и наименьшего 
значений, решение уравнений); 
- уметь использовать компьютерно ма-
тематические модели для анализа объ-
ектов и процессов: формулировать 
цель моделирования, выполнять ана-
лиз результатов, полученных в ходе 
моделирования; оценивать адекват-
ность модели моделируемому объекту 
или процессу; представлять результа-
ты моделирования в наглядном виде 

 

 



  

Код 

ПК 

Умения Знания 

ПК 1.3, 
ПК.1.6,
ПК 1.7. 

 

использовать программное 
обеспечение в профессиональ-
ной деятельности; 
применять компьютеры и теле-
коммуникационные средства 

 

знать состав функций и воз-
можности использования ин-
формационных и телекомму-
никационных технологий в 
профессиональной деятельно-
сти 

 

 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объём образовательной программы  

Основное содержание  96 

В. т.ч.:  

Теоретическое обучение 32 

Практические занятия 34 

Самостоятельная работа 38 

Профессионально-ориентированное 
содержание 

58 

В. т.ч.:  

Практические занятия 34 

Самостоятельная работа 16 

Промежуточная аттестация (экзамен) 

Консультации 4 

ИТОГО 158 
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2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины 

ПД.06 Информационные технологии 

Наименование 

разделов  и тем 

Содержание учебного материала, практические занятия, 
самостоятельная работа обучающихся 

Объем 
часов 

Формируемые 
компетенции 

1 2 3 4 

Раздел 1 Введение в информационные технологии 28  

ОК 02 
Тема 1.1. Содержание 
информационной техно-
логии 

Содержание учебного материала 6 

1. Понятие и сущность информационной технологии, назначение, уровни рас-
смотрения. Информационные системы: состав, назначение, классификация, жиз-
ненный цикл. Основные понятия автоматизированной обработки информации. 
Направления автоматизации дизайнерской деятельности. 

Тема 1.2. Технические 
средства реализации ин-
формационных техноло-
гий 

Содержание учебного материала.  4 ОК 02 

1. Общая характеристика и классификация технических средств. Организацион-
ная техника и расходные материалы. Коммуникационная техника. Компьютерная 
техника. Состав и структура персонального компьютера. 

Тема 1.3. Программный 
инструментарий инфор-
мационных технологий 

Содержание учебного материала 4  

ОК 01 

ОК 02 

1. Общая характеристика программных средств компьютерных информационных 
технологий.  
2. Состав системного программного обеспечения компьютерных информацион-
ных технологий. Инструментальное обеспечение разработки программ.  
3. Состав прикладного программного обеспечения компьютерных информацион-
ных технологий. Прикладное программное обеспечение, используемое в дизайне. 
4. Файл. Файловая система. 
Самостоятельная работа №1 Изучить интернет-источники по тематикам и на 
основе полученной информации составить отчёт 

4  

Тема 1.4. Основы ин-
формационной и компь-
ютерной безопасности   

Содержание учебного материала 2  

ОК 02 
1. Информационная безопасность и ее составляющие; угрозы безопасности и их 
классификация; защита от несанкционированного вмешательства в информаци-
онные процессы. Правовые аспекты использования информационных технологий 
и программного обеспечения.  
1. Понятие и классификация компьютерных вирусов; антивирусные программы и 
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Наименование 

разделов  и тем 

Содержание учебного материала, практические занятия, 
самостоятельная работа обучающихся 

Объем 
часов 

Формируемые 
компетенции 

1 2 3 4 

их классификация; принципы организации антивирусной защиты. 

Тема 1.5. 
Использование инфор-
мационных технологий в 
профессиональной дея-
тельности   

Содержание учебного материала. 4  

ОК 01 

ОК 02 

1. Обзор направлений использования информационных технологийв реставра-
ции, консервации и хранении предметов искусства: виртуальная реконструкция, 

реставрация живописи, 3D-сканирование, оцифровка произведений искусств 

3. Компьютерная реставрация с помощью цифровых технологий. Выявление до-
кументов на бумажной основе с угасающим текстом и работа с ними. Оборудо-
вание для проведения компьютерной реставрации документов. Этапы реставра-
ции документов с помощью цифрового метода.  

4. Графический редактор GIMP как инструмент цифровой реставрации докумен-
тов 

Самостоятельная работа №2. Найти информацию, используя литературу и Ин-
тернет-ресурсы по темам. Тщательно изучить найденную информацию. На осно-
ве изученных материалов отобрать важную и интересную информацию, офор-
мить в виде реферата. 

4  

Раздел 2.  Прикладное программное обеспечение общего назначения 57  

 

 

ОК 02 

Тема 2.1.  Технология 

обработки текстовой ин-
формации средствами 
пакета прикладных про-
грамм MicrosoftOffice 

Содержание учебного материала. 4 

Технология обработки текстовых документов.  
Практические занятия 14 

Практическое занятие № 1. Создание и редактирование документа MSWord. 

Форматирование документа. Оформление документов с помощью надписей 
WordArt. Вставка колонтитулов и оглавления. 
Практическое занятие № 2. Создание и редактирование таблиц. Создание и ре-
дактирование графических объектов. Создание объектов SmartArt 

Рубежный контроль №1 

Практическое занятие № 3. Создание формы, ссылок, буквицы. Создание интер-
активного документа. Технология создания мультимедийных документов. 
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Наименование 

разделов  и тем 

Содержание учебного материала, практические занятия, 
самостоятельная работа обучающихся 

Объем 
часов 

Формируемые 
компетенции 

1 2 3 4 

Практическое занятие № 4. Создание комплексного документа средствами тек-
стового процессора 

 

Самостоятельная работа №3. Оформить отчеты по практическим работам. Вы-
полнить самостоятельно задания по темам, ответить на контрольные вопросы. 

6  

Тема 2.2. Технология 
обработки цифровой ин-
формации средствами 
пакета прикладных про-
грамм MicrosoftOffice 

Содержание учебного материала. 2 ОК 02 

Технология обработки табличных документов. 
Практические занятия 6  

Практическое занятие № 5. Ввод данных в ячейки таблицы. Редактирование со-
держимого ячеек в MS Excel. 
Практическое занятие № 6. Проведение расчетов с применением формул и функ-
ций.  
Практическое занятие № 7. Построение диаграмм, графиков. 
Практическое занятие № 8. Создание рисунков в программе Excel 

Самостоятельная работа №4. Оформить отчеты по практическим работам. Вы-
полнить самостоятельно задания по темам, ответить на контрольные вопросы. 

5  

Тема 2.3. Технологии 
обработки мультимедий-
ной информации сред-
ствами пакета приклад-
ных программ Mi-

crosoftOffice 

Содержание учебного материала. 2  

Технология создания мультимедийных документов 

Практические занятия 12 ОК 01 

ОК 02 Практическое занятие № 9. Создание линейной презентации в MSPowerPoint.  

Практическое занятие № 10. Использование приемов  «Экран», «Лу-
па».Технологические приемы создания анимации  на основе триггеров. 
Практическое занятие № 11. Создание интерактивной презентации  
Практическое занятие №12. Самостоятельная разработка слайд-шоу средствами 
MicrosoftPowerPoint. 

Самостоятельная работа №5. Оформить отчеты по практическим работам. Вы-
полнить самостоятельно задания по темам, ответить на контрольные вопросы. 
Создание интерактивных плакатов с использованием невидимых гиперссылок. 

6  
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Наименование 

разделов  и тем 

Содержание учебного материала, практические занятия, 
самостоятельная работа обучающихся 

Объем 
часов 

Формируемые 
компетенции 

1 2 3 4 

Интерактивная карта. 
Раздел 3. Введение в 
компьютерную графи-
ку 

 73  

Тема 3.1. Способы пред-
ставления цифровых 
изображений 

Содержание учебного материала.  

Появление и развитие компьютерной графики. Основные направления компью-
терной графики. Аппаратное и программное обеспечение компьютерной графи-
ки. Векторная графика: основные понятия Растровая графика; основные понятия. 
Форматы графических файлов. Цвет и цветовые модели. 

2 ОК 02 

 

Самостоятельная работа№6. Найти информацию, используя литературу и Ин-
тернет-ресурсы по темам. Тщательно изучить найденную информацию. На осно-
ве изученных материалов отобрать важную и интересную информацию, офор-
мить в виде реферата. Ответить на контрольные вопросы.  

5  

Тема 3.2.Представление 
цвета в компьютере 

1. Свет и цвет. Цветовые модели и пространства. Цветовая модель RGB. Суб-
трактивные цветовые модели. Системы управления цветом. 
2. Методы обработки изображений. Яркость и контраст. Масштабирование изоб-
ражения. Цветовые фильтры изображений. 

2 ОК 02 

Рубежный контроль №2  

Самостоятельная работа №7. Оформить отчеты по практическим работам. Вы-
полнить самостоятельно задания по темам, ответить на контрольные вопросы. 
Создание интерактивных плакатов с использованием невидимых гиперссылок. 
Интерактивная карта. 

4  

Тема 3.3. Основы век-
торной графики 

Профессионально-ориентированное содержание  

10 

 

Практические занятия 

Практическое занятие №13 Основные функции программы AdobeIllustrator. Ос-
новные принципы работы. Рабочая среда AdobeIllustrator: панели, инструменты. Изу-
чение рабочей среды 

ОК 01 

ОК 02 

 

 

 

Практическое занятие №14.Настройка рабочей среды, инструменты программы 
AdobeIllustrator 

Практическое занятие №15. Технология работы с графическими примитивами. 
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Наименование 

разделов  и тем 

Содержание учебного материала, практические занятия, 
самостоятельная работа обучающихся 

Объем 
часов 

Формируемые 
компетенции 

1 2 3 4 

Цветовые модели.  

ПК 1.3 

ПК 1.6 
Практическое занятие №16. Работа с кривыми. 
Практическое занятие №17. Текст как объект векторной графики 

Практическое занятие № 18 Создание эмблем в AdobeIllustrator 
Самостоятельная работа №7. Оформить отчеты по практическим работам. Вы-
полнить самостоятельно задания по темам, ответить на контрольные вопросы. 

6  

Тема 3.4.Растровый гра-
фический редактор 

GIMP 

Профессионально-ориентированное содержание  

 

6 

 

ОК 01 

ОК 02 

ПК 1.6 

ПК 1.7 

Практические занятия 

Практическое занятие №19. Рабочая область и инструментарий растрового редактора 
GIMP. 

Практическое занятие № 20. Технология создания изображений. Работа с выде-
ленными областями. Инструменты цвета.  
Практическое занятие № 21. Технология реставрация архивного документа в 
графическом редакторе GIMP   
Практическое занятие № 22. Самостоятельная работа с архивным документом в 
графическом редакторе GIMP   
Рубежный контроль №1  

Самостоятельная работа №8. Оформить отчеты по практическим работам. Вы-
полнить самостоятельно задания по темам, ответить на контрольные вопросы. 

4  

Тема 3.5.Растровый гра-
фический редактор 

AdobePhotoshop. 

Профессионально-ориентированное содержание  

18 

 

 

ОК 01 

ОК 02 

ПК 1.6 

Практические занятия 

Практическое занятие №23. Рабочая область и инструментарий растрового редактора 
AdobePhotoshop. 

Практическое занятие №24. Знакомство с рабочим пространством программы  
AdobePhotoshop. 

Практическое занятие №25. Работа со слоями 

Практическое занятие №26 Методика работы с текстом.  
Практическое занятие № 27. Ретуширование и реставрация старых фотографий  
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Наименование 

разделов  и тем 

Содержание учебного материала, практические занятия, 
самостоятельная работа обучающихся 

Объем 
часов 

Формируемые 
компетенции 

1 2 3 4 

Самостоятельная работа №9. Оформить отчеты по практическим работам. Вы-
полнить самостоятельно задания по темам, ответить на контрольные вопросы. 

6  

Тема 3.6. Технология раз-
работки трехмерных мо-

делей 

Содержание учебного материала. 4 ОК 02 

 Основные понятия трехмерной графики. Программные средства обработки трех-
мерной графики. Методы представления графических данных. Форматы графи-
ческих файлов. Знакомство с компьютерной программой SketchUp 

Практические занятия 2  

Практическое занятие № 28. Создание простейших пространственных объектов 

Рубежный контроль №2 

Самостоятельная работа №10 

Изучение конспекта лекций, Установка программного обеспечения на ПК 

Создание предмета мебели (на выбор) 

4  

 Консультации 4  

Всего 158  
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3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ  

ДИСЦИПЛИНЫ 

3.1. Требования к материально-техническому обеспечению 

Реализация дисциплины требует наличия учебной компьютерной лабо-

ратории информатики. 

Оборудование компьютерной лаборатории: 

 Посадочные места по количеству обучающихся; 

 Рабочее место преподавателя; 

 Маркерная доска; 

 Учебно-методическое обеспечение. 

Технические средства обучения: 

 Компьютеры по количеству обучающихся; 

 Локальная компьютерная сеть и глобальная сеть интернет; 

 Системное и прикладное программное обеспечение; 

 Антивирусное программное обеспечение; 

 Специализированное программное обеспечение; 

 Мультимедиапроектор 

 Интерактивнаядоска/панель/экран. 

3.2. Информационное обеспечение обучения.   

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополни-

тельной литературы 

Основные источники: 

1. Советов, Б. Я.  Информационные технологии : учебник для среднего 
профессионального образования / Б. Я. Советов, В. В. Цехановский. — 7-е 
изд., перераб. и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 2023. — 327 с. — 

(Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-06399-8. — Текст : 
электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — 

URL: https://urait.ru/bcode/511557 

2. Гаврилов, М. В.  Информатика и информационные технологии : учебник для 
среднего профессионального образования / М. В. Гаврилов, В. А. Климов. — 

5-е изд., перераб. и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 2023. — 355 с. — 

(Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-15930-1. — Текст : 

https://urait.ru/bcode/511557


 16 

электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — 

URL: https://urait.ru/bcode/510331  

Дополнительные источники: 
 

1. Информационные технологии в профессиональной деятельности. Техниче-
ские специальности: учебник для студ. учреждений сред.проф. образования / 
Е. В. Михеева, О. И. Титова. – 3-е изд., стер. -  М.: Издательский центр «Ака-
демия», 2019. — 416 с. 
https://fileskachat.com/file/67682_22968217d1a094b4e8fa02ef03a02a48.html 

2. Компьютерная графика и дизайн: учебник для использования в учебном 
процессе образовательных учреждений, реализующих программы начального 
профессионального образования / В. Т. Тозик, Л. М. Корпан. - 7-е изд., стер. - 
Москва: Академия, 2017. - 200, [1] с.: ил., табл.; 22 см. - (Профессиональное 
образование).; ISBN 978-5-4468-4134-9. 

3. Официальный учебный курс AdobePhotoshop CC 2018: Classroomin a 
BookВитько Н.Л. Эксмо, 2018 г 

4. Официальный учебный курс AdobeIllustrator CC 2018 на практике Эксмо, 
2018 г 

 

Интернет-ресурсы: 
1. Электронная библиотека МГУ [Электронный ресурс] .- Режим доступа: 

http://www.nbmgu.ru/publicdb/ 

2. Библиотека студента [Электронные учебные пособия] – Режим досту-
па: http://www.abc.vvsu,ru/ 

3. Евгений Попов и Зинаида Лукьянова/ https://photoshop-master.ru 

4. Руководство пользователя AdobeIllustrator 
/ https://helpx.adobe.com/ru/illustrator/user-guide.html 

5. Уроки SketchUp для начинающих / https://gsketchup.ru/uroki/ 
 

 

 

4.КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ 
ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Общая\Профессиональная  
компетенция 

Раздел/Тема Тип оценочных меропри-
ятий 

ОК 01 Тема 1.5, Тема 1.3   Решение проблемно-

ситуационных задач  

Тестирование 

ОК 02 Тема 1.1, Тема 
1.2, Тема 1.3,  Те-
ма 1.4, Тема 1.5  

https://urait.ru/bcode/510331
http://www.nbmgu.ru/publicdb/
https://helpx.adobe.com/ru/illustrator/user-guide.html
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ОК 01 Тема 2.3, Тема 
3.3, Тема 3.4,  

Тема 3.5 

Выполнение практических 
заданий 

ОК 02 Тема 2.1, Тема 
2.2, Тема 2.3, Те-
ма 3.1,Тема 3.2, 

Тема 3.3, Тема 
3.4, Тема 3.5,. Те-
ма 3.6  

ПК 1.3. ПК 1.6. ПК 1.7. Тема 3.3, Тема 
3.4, Тема 3.5 

Выполнение практических 
заданий  

Экзамен 

 
 


