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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ 
ДИСЦИПЛИНЫ СОО.02.02 ИНФОРМАТИКА 

1.1. Место учебной дисциплины в структуре программы подготовки 
специалистов среднего звена 

Учебная дисциплина «Информатика» является профильной дисциплиной 
общеобразовательного цикла программы подготовки  специалистов среднего звена 
в соответствии с ФГОС по специальности 29.02.10 Конструирование, 
моделирование и технология изготовления изделий легкой промышленности (по 
видам). 

Учебная дисциплина «Информационные технологии» обеспечивает 
формирование профессиональных и общих компетенций по всем видам 
деятельности ФГОС по специальности 29.02.10 Конструирование, моделирование 
и технология изготовления изделий легкой промышленности (по видам).  Особое 
значение дисциплина имеет при формировании и развитии ОК 01, ОК 02, ПК 1.4. 

 

1.2. Цели и планируемые результаты освоения дисциплины: 

1.2.1. Цели дисциплины 

Изучение дисциплины «Информатика» направлено на достижение следую-

щих целей: освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в 

формирование современной научной картины мира, роль информационных про-

цессов в современном обществе, биологических и технических системах; овладе-

ние умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные мо-

дели реальных объектов и процессов, используя при этом цифровые технологии, в 

том числе при изучении других дисциплин; развитие познавательных интересов, 

интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования 

методов информатики и цифровых технологий при изучении различных учебных 

предметов; воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и пра-

вовых норм информационной деятельности; приобретение опыта использования 

цифровых технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познаватель-

ной, в том числе проектной деятельности. 

 



Код и наименование формируемых 
компетенций 

Планируемые результаты освоения дисциплины 

Общие Дисциплинарные 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ОК 01. Выбирать способы решения задач 
профессиональной деятельности приме-

нительно к различным контекстам 

В части трудового воспитания: 
- готовность к труду, осознание ценно-
сти мастерства, трудолюбие; 
- готовность к активной деятельности 
технологической и социальной направ-
ленности, способность инициировать, 
планировать и самостоятельно выпол-
нять такую деятельность; 
- интерес к различным сферам профес-
сиональной деятельности; 
Овладение универсальными 

познавательными действиями: 

а) базовые логические действия: 
- самостоятельно формулировать и ак-
туализировать проблему, рассматривать 
ее всесторонне; 
 - устанавливать существенный признак 
или основания для сравнения, класси-
фикации и обобщения; - определять це-
ли деятельности, задавать параметры и 
критерии их достижения; 
- выявлять закономерности и противо-
речия в рассматриваемых явлениях; 
- вносить коррективы в деятельность, 
оценивать 

соответствие результатов целям, оцени-
вать риски последствий деятельности; 
- развивать креативное мышление при 

- понимать угрозу информационной без-
опасности, использовать методы и сред-
ства противодействия этим угрозам, со-
блюдать меры безопасности, предотвра-
щающие незаконное распространение 
персональных данных; соблюдать требо-
вания техники безопасности и гигиены 
при работе с компьютерами и другими 
компонентами цифрового окружения; 
понимать правовые основы использова-
ния компьютерных программ, баз данных 
и работы в сети Интернет; 
- уметь организовывать личное информа-
ционное пространство с использованием 
различных средств цифровых техноло-
гий; 
понимание возможностей цифровых сер-
висов государственных услуг, цифровых 
образовательных сервисов; понимать 
возможности и ограничения технологий 
искусственного интеллекта в различных 
областях; иметь представление об ис-
пользовании информационных техноло-
гий в различных профессиональных сфе-
рах 
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решении жизненных проблем  
б) базовые исследовательские дей-
ствия: 
- владеть навыками учебно-

исследовательской и проектной дея-
тельности, навыками разрешения про-
блем; 
- выявлять причинно-следственные свя-
зи и актуализировать задачу, выдвигать 
гипотезу ее решения, находить аргумен-
ты для доказательства своих утвержде-
ний, задавать параметры и критерии 
решения; 
- анализировать полученные в ходе ре-
шения задачи результаты, критически 
оценивать их достоверность, прогнози-
ровать изменение в новых условиях; 

- уметь переносить знания в познава-
тельную и практическую области жиз-
недеятельности; 
- уметь интегрировать знания из разных 
предметных областей; 

- выдвигать новые идеи, предлагать 
оригинальные подходы и решения; 
- способность их использования в по-
знавательной и социальной практике 
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ОК 02. Использовать современные сред-
ства поиска, анализа и интерпретации ин-
формации и информационные технологии 
для выполнения задач профессиональной 
деятельности 

В области ценности научного познания: 
- сформированность мировоззрения, 
соответствующего современному уров-
ню развития науки и общественной 
практики, основанного на диалоге куль-
тур, способствующего осознанию своего 
места в поликультурном мире; 
- совершенствование языковой и чита-
тельской культуры как средства взаимо-
действия между людьми и познания ми-
ра; 
- осознание ценности научной деятель-
ности, готовность осуществлять проект-
ную и исследовательскую деятельность 
индивидуально и в группе; 

Овладение универсальными учебны-
ми познавательными действиями:  
в) работа с информацией: 
- владеть навыками получения инфор-
мации из источников разных типов, са-
мостоятельно осуществлять поиск, ана-
лиз, систематизацию и интерпретацию 
информации различных видов и форм 
представления; 
- создавать тексты в различных форма-
тах с учетом назначения информации и 
целевой аудитории, выбирая оптималь-
ную форму представления и визуализа-
ции; 
- оценивать достоверность, легитим-

- владеть представлениями о роли ин-
формации и связанных с ней процессов в 
природе, технике и обществе; понятиями 
«информация», «информационный про-
цесс», «система», «компоненты системы» 
«системный эффект», «информационная 
система», «система управления»; владе-
ние методами поискаинформации в сети 
Интернет; уметь критически оценивать 
информацию, полученную из сети Ин-
тернет; характеризовать большие данные, 
приводить примеры источников их полу-
чения и направления использования; 
- понимать основные принципы устрой-
ства и функционирования современных 
стационарных и мобильных компьюте-
ров; тенденций развития компьютерных 
технологий; владеть навыками работы с 
операционными системами и основными 
видами программного обеспечения для 
решения учебных задач по выбранной 
специализации;  
- иметь представления о компьютерных 
сетях и их роли в современном мире; об 
общих принципах разработки и функци-
онирования интернет-приложений; 
- понимать основные принципы дискре-
тизации различных видов информации; 
умение определять информационный 
объем текстовых, графических и звуко-
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ность информации, ее соответствие пра-
вовым и морально-этическим нормам; 
- использовать средства информацион-
ных и коммуникационных технологий в 
решении когнитивных, коммуникатив-
ных и организационных задач с соблю-
дением требований эргономики, техни-
ки безопасности, гигиены, ресурсосбе-
режения, правовых и этических норм, 
норм информационной безопасности; 
- владеть навыками распознавания и за-
щиты информации, информационной 
безопасности личности 

вых данных при заданных параметрах 
дискретизации; 
- уметь строить неравномерные коды, 
допускающие однозначное декодирова-
ние сообщений (префиксные коды); ис-
пользовать простейшие коды, которые 
позволяют обнаруживать и исправлять 

ошибки при передаче данных; 

- владеть теоретическим аппаратом, поз-
воляющим осуществлять представление 
заданного натурального числа в различ-
ных системах счисления; 
выполнять преобразования логических 

выражений, используя законы алгебры 
логики; определять кратчайший путь во 
взвешенном графе и количество путей 
между вершинами ориентированного 
ациклического графа; 
- уметь читать и понимать программы, 
реализующие несложные алгоритмы об-
работки числовых и текстовых данных (в 
том числе массивов и символьных строк) 
на выбранном для изучения универсаль-
ном языке программирования высокого 
уровня (Паскаль, Python, Javа, С++, С#); 
анализировать алгоритмы с использова-
нием таблиц трассировки; определять без 
использования компьютера результаты 
выполнения несложных программ, вклю-
чающих циклы, ветвления и подпро-
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граммы, при заданных исходных данных; 
модифицировать готовые программы для 
решения новых задач, использовать их в 
своих программах в качестве подпро-
грамм (процедур, функций); 
- уметь реализовать этапы решения задач 
на компьютере; умение реализовывать на 
выбранном для изучения языке програм-
мирования высокого уровня (Паскаль, 
Python, Javа, С++, С#) типовые алгорит-
мы обработки чисел, числовых последо-
вательностей и массивов: представление 
числа в виде набора простых сомножите-
лей; нахождение максимальной (мини-
мальной) цифры натурального числа, за-
писанного в системе счисления с основа-
нием, не превышающим 10; вычисление 

обобщенных характеристик элементов 
массива или числовой последовательно-
сти (суммы, произведения среднего 
арифметического, минимального и мак-
симального элементов, количества эле-
ментов, удовлетворяющих заданному 
условию); сортировку элементов масси-
ва; 
- уметь создавать структурированные 
текстовые документы и демонстрацион-
ные материалы с использованием воз-
можностей современных программных 
средств и облачных сервисов; 
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умение использовать табличные (реляци-
онные) базы данных, в частности, со-
ставлять запросы в базах данных (в том 
числе вычисляемые запросы), выполнять 
сортировку и поиск записей в базе дан-
ных;  
наполнять разработанную базу данных; 
умение использовать электронные табли-
цы для анализа, представления и обра-
ботки данных (включая вычисление сум-
мы, среднего арифметического, 
наибольшего и наименьшего значений, 
решение уравнений); 
- уметь использовать компьютерно мате-
матические модели для анализа объектов 
и процессов: формулировать цель моде-
лирования, выполнять анализ результа-
тов, полученных в ходе моделирования; 
оценивать адекватность модели модели-
руемому объекту или процессу; пред-
ставлять результаты моделирования в 
наглядном виде 

ПК 1.4. Создавать мудборды, трендборды 
с использованием актуальных дизайнер-
ских решений и доносить идеи до клиен-
та, в том числе с применением компью-

терной графики. 

Овладение универсальными учебны-
ми познавательными действиями:  
работа с информацией: 
- владеть навыками получения инфор-
мации из источников разных типов, са-
мостоятельно осуществлять поиск, ана-
лиз, систематизацию и интерпретацию 
информации различных видов и форм 

Практический опыт: 
разработки коллажей для предоставления 
идей и концепций заказчику дизайна  

Умения: 
презентовать идеи и дизайнерские про-
дукты заказчику; организовывать компо-
зиции на плоскости; владеть специаль-
ными или универсальными компьютер-
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представления; 
- создавать тексты в различных форма-
тах с учетом назначения информации и 
целевой аудитории, выбирая оптималь-
ную форму представления и визуализа-
ции; 
- оценивать достоверность, легитим-
ность информации, ее соответствие пра-
вовым и морально-этическим нормам; 
- использовать средства информацион-
ных и коммуникационных технологий в 
решении когнитивных, коммуникатив-
ных и организационных задач с соблю-
дением требований эргономики, техни-
ки безопасности, гигиены, ресурсосбе-
режения, правовых и этических норм, 
норм информационной безопасности; 
- владеть навыками распознавания и за-
щиты информации, информационной 
безопасности личности 

 

ными программами для разработки и 
презентации дизайн-продукта 

Знания: 
современные концепции модного дизай-
на. 

 

  



2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

 

 

 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объём образовательной программы  

Основное содержание  51 

В. т.ч.:  

Теоретическое обучение 47 

Практические занятия 4 

Профессионально-ориентированное  
содержание 

46 

Прикладной модуль 59 

В. т.ч.:  

Теоретическое обучение 21 

Практические занятия 38 

Промежуточная аттестация (дифф. 
зачёт) 

18 

Консультации 2 

ИТОГО 130 
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 2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины СОО.02.02 Информатика 

Наименование 

разделов и тем Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, 
самостоятельная работа обучающихся 

Объем 
часов 

Форми-
руемые 
компе-
тенции 

1 2 3 4 

Раздел 1. Информация и 
информационная дея-
тельность человека 

 8  

Информация и информаци-
онная деятельность челове-
ка 

Содержание учебного материала 2  

ОК 02 1.Понятие «информация» как фундаментальное понятие современной науки. 
Представление об основных информационных процессах, о системах. Кодирование 

процессы информации Информация и информационные процессы 

Тема 1.1. Подходы к изме-
рению информации 

Содержание учебного материала 2  

 

ОК 02 
1. Подходы к измерению информации (содержательный, алфавитный, вероятностный). 
информации Единицы измерения информации. Информационные объекты различных видов. 
Универсальность дискретного (цифрового) представления информации. Передача и 

хранение информации. Определение объемов различных носителей информации. 
Архив информации 

Тема 1.2.Компьютер и 
цифровое представление 
информации 

Содержание учебного материала 2  

 

 

ОК 02 

 

1. Принципы построения компьютеров. Принцип открытой архитектуры. Магистраль. 
цифровое Аппаратное устройство компьютера. Внешняя память. Устройства ввода-вывода. 
представление Поколения ЭВМ. Архитектура ЭВМ 5 поколения. Основные характеристики 
компьютеров. Программное обеспечение: классификация и его назначение, сетевое программ-
ное обеспечение 

Тема 1.3. Правовые нормы 
информационной деятель-
ности 

Содержание учебного материала 2  

ОК 02 1. Проблема информационной безопасности. Методы обеспечения информационной безопас-
ности: правовые, организационно-технические, экономические. Проблема информационного 
неравенства. Право и этика в сети Интернет. 

Раздел 2. Информация и 
информационные  про-
цессы 

 

 

 27 ОК 02 

Тема 2.1. Арифметические  Содержание учебного материала 6 
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 1. Общее представление о системах счислениях.Представление информации в компьютере. 
Системы счисления, используемые в компьютере: двоичная, восьмеричная, шестнадцатерич-
ная.  

  

 

 

ОК 02 2. Простые и составные логические выражения. Логические операции: дизъюнкция, конъ-
юнкция, инверсия, импликация, эквиваленция. Базовые логические элементы. 
3. Основные законы преобразования алгебры логики. Построение таблиц истинности 

Тема 2.2. Моделирование 
как метод познания 

Содержание учебного материала 8  

 

ОК 02 
1. Понятие модели. Формы представления моделей. Формализация 

2. Системный подход в моделировании. Понятие системы. Основные типы информационных 
моделей. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере 

Тема 2.3. Основы алгорит-
мизации 

Содержание учебного материала 6  

 

ОК 01 
1. Понятие алгоритма и его свойства. Виды алгоритмов.  
2. Графическая реализация алгоритмов Блок-схемы.  
3. Примеры построения алгоритмов. 

Тема 2.4. Этапы решения 
задач с использованиеком-
пьютера 

Содержание учебного материала 2  

ОК 02 1. Компьютер как исполнитель команд. Программный принцип работы компьютера. Примеры 
компьютерных моделей различных процессов 

2. Этапы решения прикладной задачи с использованием компьютера 

Тема 2.5. Основные ин-
формационные процессы и 
их реализация с помощью 

компьютеров 

1. Хранение, поиск и передача информации. Хранение информационных объектов различных 
видов на разных цифровых носителях. Определение объемов различных носителей информа-
ции 

2  

ОК 02 

Тема 2.6. Управление про-
цессами 

Содержание учебного материала 2  

 

ОК 02 
1. Понятие об информационных системах и автоматизации информационных процессов. 
Структура и классификация информационных систем. Понятие жизненного цикла информа-
ционной системы. Примеры информационных систем. 

Рубежный контроль №1 
1 

Раздел 3. Средства ин-
формационно-

коммуникационных тех-
нологий 
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и логические основы ком-
пьютера 
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Тема 3.1.Архитектура и  
структура компьютера 

Содержание учебного материала 2 

ОК 02 1. Основные характеристики компьютеров. Многообразие компьютеров. Многообразие 
внешних устройств, подключаемых к компьютеру.  

Тема 3.2. Программное 
обеспечение компьютера. 

Содержание учебного материала 4  

 

 

 

ОК 02 

1. Общая характеристика программных средств. Классификация программных средств. Со-
став системного программного обеспечения. Состав прикладного программного обеспече-
ния.Операционная система. 
2. Файловая система операционной системы Windows 

Практические занятия  3 

1. Операционная системаWindows. 

2. Работа с программным обеспечением персонального компьютера.  
Тема 3.3. Объединение 
компьютеров в локальную 

сеть 

Содержание учебного материала 5  

ОК 01 

ОК 02 
1. Организация работы пользователей в локальных компьютерных сетях.  

Тема 3.4. Защита информа-
ции 

Содержание учебного материала 2 ОК 01 

1. Безопасность, гигиена, эргономика, ресурсосбережение 

 

 2. Антивирусная защита информации. Комплекс профилактических мероприятий для компь-
ютерного рабочего места в соответствии с его комплектацией для профессиональной дея-
тельности. 

  

 

ОК 01 

Практико-ориентированное содержание   

Раздел 4. Прикладной модуль. Технологии создания и преобразования информационных объектов. Информацион-
ные объекты в реставрационной деятельности 

46  

Тема 4.1. Текстовый про-
цессор 

Содержание учебного материала 2 

ОК 01 

ОК 02 

ПК1.4. 

1. Текстовые редакторы и процессоры. Основные функции текстовых редакторов. Блокнот. 
Текстовый процессор WordPad. Назначение и функциональные особенности  текстового про-
цессора MSWord. 

2. Технология создания документов в текстовом процессоре MSWord. Окно программы. За-
пуск программы. Сохранение файлов. Структура страницы документа MSWord на экране. 
Режимы отображения документа MSWord на экране. Настройка экрана. 
Практические занятия 14 

1. Общий вид - окно программы Word 

2.Использование автозамены. Ввод специальных символов. 
3. Основные приемы составления таблиц. 
4.Создание сложных таблиц методом рисования. 
6.Создание диаграмм на основе таблиц. 
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7.Создание графических объектов и объектов WordArt. 

Рубежный контроль №2 

Тема 4.2. Обработка  
графической информации 

Содержание учебного материала 4 ОК 02 

 

 

ПК 1.4. 

1. Понятия компьютерной  графики. Растровая графика. Векторная графика. Основные понятия 
трехмерной графики. Программные средства обработки трехмерной графики.  
2. Технология создания и обработки графических изображений. Разрешающая способность графиче-
ских изображений. Масштабирование изображений. Цветовые модели, системы соответствия цветов и 
режимов. Форматы графических файлов. 
Практические занятия 7 

1. Создание векторного графического изображения . 
2. Создание растрового графического изображения.  
3. Создание интегрированного документа.  

Тема 4.3. Табличный про-
цессор 

Содержание учебного материала 2  

 

 

 

 

 

ОК 02 
ПК1.4. 

 

1. Программные средства и технологии обработки числовой информации. Назначения и ос-
новные функции Excel. Основные объекты электронных таблиц: рабочая книга, лист, строка, 
столбец, ячейка, диапазон ячеек. 
2. Технология создания табличного документа средствами программы Excel. Ввод, редакти-
рование и форматирование структуры таблицы и данных. Типы данных. Форматы представ-
ления числовых данных. Автоматизация ввода данных. 
Практические занятия 6 

1. Общий вид окна программы Excel. Типы данных, используемых в Excel. 

2. Построение диаграмм 

3. Формулы в MSExcel 

Тема 4.4 Системы управле-
ния базами данных 

Содержание учебного материала 1  

 

 

ПК1.4. 
 

ОК 02 

1. Понятие базы данных. Структура базы данных. Простейшие базы данных. Свойства полей, 
типы полей. Поля уникальные и ключевые. Связанные таблицы. Схема данных. 
2. Технология создания реляционных баз данных средствами СУБД Access. Объекты СУБД 
Access. Создание таблиц. Создание запросов. Создание форм. Создание отчетов.. 
Практические занятия 3 

1. База данных как основа информационной системы 

2. Создание межтабличных связей 

 Рубежный контроль№1   

Тема 4.5. Программа со-
здания презентаций 

Содержание учебного материала  

1 

ОК 02 

 

 

ПК1.4. 

Понятие презентации. Основные правила создания презентации. Разработка проекта презен-
тации. Этапы разработки мультимедийной презентации. Интерфейспрограммы Microsoft Of-

fice PowerPoint . 
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Создание слайдов. Применение к слайду нового макета. Добавление клипа, рисунков и дру-
гих объектов. Добавление переходов, гиперссылок и анимации. 
Практические занятия 6 

1. Технология создания презентаций 

2. Ввод и художественное оформление текста. 
3. Основные способы редактирования и форматирования презентаций. 
4. Использование анимации на слайдах. Гиперссылки. 

Раздел 5. Телекоммуни-
кационные технологии. 

 13  

Тема 5.1. Технические 
средства телекоммуника-
ционных технологий 

Содержание учебного материала 6 ОК 02 

1. Информационная технология. Цель информационной технологии. Средства телекоммуни-
кационных технологий. Глобальная сеть. Каналы связи. Способы телекоммуникаций в интер-
нете между пользователями.  
2. Интернет-технологии, способы и скоростные характеристики подключения, провайдер 

Тема 5.2. Программные  
средства телекоммуника-
ционных технологий 

Содержание учебного материала 5 

ОК 02 

ОК 01 

 

1. Возможности сетевого программного обеспечения для организации коллективной деятель-
ности в глобальных и локальных компьютерных сетях, программное обеспечение для про-
смотра веб-сайтов, поисковые каталоги, язык гипертекстовой разметки HTML, HTML-

редакторы.  
Практические занятия 2 

1. Электронная почта и телеконференции 

2. Поиск информации в сети Интернет 

Рубежный контроль № 2 

 Промежуточная аттестация 18  

 Консультация 2 

 Всего часов 130  
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3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению 

Реализация дисциплины требует наличия учебной компьютерной лаборато-
рии информатики. 

Оборудование компьютерной лаборатории: 
 Посадочные места по количеству обучающихся; 
 Рабочее место преподавателя; 
 Маркерная доска; 
 Учебно-методическое обеспечение. 
Технические средства обучения: 
 Компьютеры по количеству обучающихся; 
 Локальная компьютерная сеть и глобальная сеть Интернет; 
 Системное и прикладное программное обеспечение; 
 Антивирусное программное обеспечение; 
 Специализированное программное обеспечение; 
 Мультимедиапроектор 

 Интерактивная доска/панель/экран. 
 

3.2. Информационное обеспечение обучения.  
Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной 
литературы. 

Основные источники: 

1. Советов, Б. Я.  Информационные технологии : учебник для среднего про-
фессионального образования / Б. Я. Советов, В. В. Цехановский. — 7-е 
изд., перераб. и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 2023. — 327 с. — 

(Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-06399-8. — Текст : 
электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — 

URL: https://urait.ru/bcode/511557 

2. Гаврилов, М. В.  Информатика и информационные технологии : учебник 
для среднего профессионального образования / М. В. Гаврилов, 
В. А. Климов. — 5-е изд., перераб. и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 
2023. — 355 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-

15930-1. — Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт 
[сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/510331  

Дополнительные источники: 

1. Информационные технологии в профессиональной деятельности. Тех-
нические специальности: учебник для студ. учреждений сред.проф. обра-
зования / Е. В. Михеева, О. И. Титова. – 3-е изд., стер. -  М.: Издательский 
центр «Академия», 2019. — 416 с. 
https://fileskachat.com/file/67682_22968217d1a094b4e8fa02ef03a02a48.html 

https://urait.ru/bcode/511557
https://urait.ru/bcode/510331
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2. Компьютерная графика и дизайн: учебник для использования в учебном 
процессе образовательных учреждений, реализующих программы началь-
ного профессионального образования / В. Т. Тозик, Л. М. Корпан. - 7-е 
изд., стер. - Москва: Академия, 2017. - 200, [1] с.: ил., табл.; 22 см. - (Про-
фессиональное образование).; ISBN 978-5-4468-4134-9. 

3. Официальный учебный курс AdobePhotoshop CC 2018: Classroomin a 
BookВитько Н.Л. Эксмо, 2018 г 

4. Официальный учебный курс AdobeIllustrator CC 2018 на практике Экс-
мо, 2018 г 

Интернет-ресурсы: 

1. Электронная библиотека МГУ [Электронный ресурс] .- Режим доступа: 
http://www.nbmgu.ru/publicdb/ 

2. Библиотека студента [Электронные учебные пособия] – Режим доступа: 
http://www.abc.vvsu,ru/ 

3. Евгений Попов и Зинаида Лукьянова/ https://photoshop-master.ru 

4. Руководство пользователя AdobeIllustrator 
/ https://helpx.adobe.com/ru/illustrator/user-guide.html 

5. Уроки SketchUp для начинающих / https://gsketchup.ru/uroki/ 
 

 

 

 

 

 

  

http://www.nbmgu.ru/publicdb/
https://helpx.adobe.com/ru/illustrator/user-guide.html


 

20 

4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ 

ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

Общая\Профессиональная  
компетенция 

Раздел/Тема Тип оценочных мероприя-
тий 

ОК01 Тема 2.3 Тема 3.3 
Тема 3.4 

Решение проблемно-

ситуационных задач  

Тестирование  

Коллоквиум 

ОК02 Тема 1.1 Тема 1.2 
Тема 1.3 Тема 2.1 
Тема 2.2 Тема 2.4 
Тема 2.5 Тема 2.6 

Тема 3.1  

ОК01 Тема 4.1 Тема 4.2 
Тема 4.3 Тема 5.1 

Тема 5.2 

Выполнение практических 
заданий 

ОК02 Тема 3.2 Тема 3.2 
Тема 4.1 Тема 4.2 
Тема 4.3 Тема 4.4 
Тема 4.5 Тема 5.2 

ОК01 ОК 02 ПК 1.4. Тема 4.1 Тема 4.2 
Тема 4.3 Тема 4.4 

Тема 4.5 

Экзамен 

 


