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2 курс 

Блок 1.Дисциплины (модули)  
Обязательная часть  

+ Б1.О.01 История и теория искусств и дизайна 

+ Б1.О.02 
Методология научно-исследовательской 
работы 

+ Б1.О.03 
Иностранный язык в профессиональной 
деятельности (продвинутый уровень) 

+ Б1.О.04 
Управление проектами в профессиональной 
деятельности 

+ Б1.О.05 Организация выставочной деятельности 

+ Б1.О.06 
Современный проблемы и перспективы 
развития дизайна 

+ Б1.О.07 Теория и методика преподавания дизайна 

Часть, формируемая участниками образовательных 
отношений  

+ Б1.В.01 Дизайн-проектирование костюма 

+ Б1.В.02 
Проектирование единичных изделий, 
комплектов и коллекций одежды 

+ Б1.В.03 
Компьютерное проектирование в дизайне 
костюма 

+ Б1.В.ДВ.01 Дисциплины по выбору Б1.В.ДВ.1 

+ Б1.В.ДВ.01.01 
Эргономика и антропометрия в дизайне 
костюма 

- Б1.В.ДВ.01.02 Основы эргономики в дизайне костюма 

+ Б1.В.ДВ.02 Дисциплины по выбору Б1.В.ДВ.2 

+ Б1.В.ДВ.02.01 Менеджмент в сфере дизайна костюма 

- Б1.В.ДВ.02.02 
Основы менеджмента и управления в сфере 
дизайна костюма 

+ Б1.В.ДВ.03 Дисциплины по выбору Б1.В.ДВ.3 

+ Б1.В.ДВ.03.01 
Презентация дизайн-проекта авторской 
коллекции 

- Б1.В.ДВ.03.02 Презентация портфолио дизайнера 

ФТД.Факультативные дисциплины  
Часть, формируемая участниками образовательных 
отношений  

+ ФТД.В.01 Современные текстильные материалы 



+ ФТД.В.02 Техники декорирования одежды 

 


